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Realizado desde 1986, o Prémio
Design Museu da Casa Brasileira, mais
tradicional e longeva premiagéo da
area no pais, permite tragar ao longo
do tempo um diagnodstico da produgéo
nacional e observar as oscilagbes
decorrentes dos impactos dos varios
contextos nesse periodo de incentivo
do design como valor na industria
nacional. A 30 edi¢éo reuniu 50
trabalhos premiados que dividiram os
1°, 2°, 38° lugares e mengoes honrosas
e outros 50 trabalhos selecionados
para a exposicdo, em oito categorias

— construcao, eletroeletronicos,
iluminagao, mobiliario, utensilios, téxteis,
transportes e trabalhos escritos — e suas
respectivas modalidades de produtos,
protétipos, textos publicados e ndo
publicados. Eles foram selecionados
entre os 640 inscritos na edi¢ao
especial do 30° Prémio Design MCB
por duas comissdes independentes de

jurados — a de produtos, coordenada
por Marcelo Oliveira, coordenador do
curso de Design do Mackenzie; e a de
trabalhos escritos, coordenada pela
designer gréfica Priscila Lena Farias,
professora da FAUUSP. A comisséao
julgadora do Concurso do Cartaz desta

edicdo teve a coordenacao de Rico Lins.

Entre os produtos e protétipos, a
comissao julgadora avaliou os trabalhos
segundo questdes de projeto, de
mercado e os resultados alcangados,
sem perder de vista preocupacdes
ambientais, de economia e de
preservacgao de recursos. O escopo

do edital da categoria trabalhos
escritos é voltado para obras cujo tema
central seja ligado ao design em suas
diversas especialidades. Os trabalhos
premiados nesta edicdo apresentam
visdes integradas do campo do design,
nos incitando a pensar quao pouco

precisas, e mesmo limitadoras, podem
ser as costumeiras divisées entre
design ‘grafico’, ‘de produto’, ‘visual’ ou
‘industrial’, e as tentativas de encaixar
algumas praticas nessas categorias.

Em uma celebragéo das 30 edicdes,

o tradicional catalogo quinquenal,

gue reune os premiados a cada cinco
edicdes, foi editado como livro em
parceria com a Editora Olhares, reunindo
em um painel cronoldgico os premiados
de todas as edicdes. A publicacéo

faz uma reflexao sobre a trajetdria do
Prémio e o design brasileiro nestes 30
anos, com textos de Chico Homem de
Melo, Marcos da Costa Braga e Maria
Cecilia Loschiavo. O presente catalogo
relne os premiados e selecionados
para exposicao da 30% edigdo Prémio
Design Museu da Casa Brasileira.

Museu da Casa Brasileira



Exposicao 30° Prémio Design
Museu da Casa Brasileira

24 de novembro de 2016 a

29 de janeiro de 2017



Concurso
do
cartaz

Comissao julgadora do
Concurso do Cartaz:

Rico Lins (coordenador)

Carla Caffé

Carla Castilho

Chico Homem de Melo
Eliane Stephan
Mariana Bernd
Monique Schenkels



O cartaz vencedor destacou-se
imediatamente aos olhos do juri e

foi fruto de um consenso imediato:
uma simples serigrafia em preto sobre
um saco de tecido alvejado, ou seja,
pano de prato tipografico. Um espaco
onde o texto segue uma composicao
baseada na tipografia modernista
classica, sendo os logos aplicados em
uma etiqueta como nos produtos de
consumo. Polissémico, sua semantica
propde multiplas tensdes: o erudito e o
popular, a arte e o design, o cartaz que
€ também um produto barato, cotidiano,
descartavel. Ambiguo em sua forma

e fungao, é uma solugéo inusitada e
criativa, limpa, concisa e poética. E de
autoria de Caio Matheus de Sa Telles

Martins, artista visual baiano de 28 anos.

Os cartazes selecionados para a
exposicao sao um apanhado que
representa diversas linguagens
dos trabalhos enviados. A selecéo
foi feita com o intuito de sinalizar
esta pluralidade, dentre um total
de 564 cartazes inscritos.

Apesar de o uso da tipografia ter

sido em geral mais timido e as vezes
desconectado da solugéo grafica do
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cartaz, temos alguns bons exemplos,
como o de Nathalia Cury e Alexandre
Lindenberg, que propde a geometria
em um jogo de armar, e o de Juliana
Mares Guia de Frontin, impresso
com uma fonte monoespagada no
avesso de uma finissima folha de
papel, invertendo sua leitura.

Se valendo da simulagéo de uma
matriz de esténcil, Adriano Ribeiro
Cerullo e Mariana Quaresma
Guillaumon transferem, por sua vez,
0 impresso para o gesto e convidam
0 publico a deixar sua marca nas
paredes da cidade com tinta spray ao
invés de colar sobre elas um cartaz.
O projeto de Julia Krauss Stabel e
Victoria Carvalho também traz o
espacgo urbano combinando fotografia,
design tipografico e pintura spray
aplicados sobre um tapume de obra.

A fotografia esteve presente em
duas das propostas selecionadas,
onde ambos se valem do humor

e da critica como reflexao sobre o
design brasileiro. Se Paulo Eduardo
de Vasconcelos Paiva retrata

uma tomada elétrica para falar de
inadequacao e obsolescéncia, o do

trio Victor Garcia Passini, Leonardo
Altava e Milton Francesquini Neto
apresenta um inusitado coco for¢cado
a se tornar um objeto de consumo.

Representado por Paulo Eduardo
Scheuer e André Amarante
Bonani, o desenho a mao livre
compareceu pouco no conjunto
de cartazes enviados este ano.

Duas solugdes graficas se baseiam
estilisticamente nos anos 1960
como a referencia a op art de Marcio
Honorato e aos cartazes de protesto
e serigrafias polonesas presentes

no cartaz de Fabio Carvalho.

Por fim, foi incluido em nossa selecao
um cartaz de Nathany Paola da Silva
e Aline Massante Daga, que escapa
do conjunto mas sublinha aspectos
fundamentais pouco explorados do
design contemporaneo, que sdo a
acessibilidade e a inclusdo — no caso,
um deficiente visual representado

em uma pega de comunicagao

visual para grande publico.

Comissao julgadora do
Concurso do Cartaz
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Adriano Ribeiro Cerullo e
Mariana Quaresma
Guillaumon

Sao Paulo/ SP

Paulo Eduardo de
Vasconcelos Paiva
Universidade de Sao Paulo,
Arquitetura e Urbanismo
Séo Paulo/ SP

Julia Krauss Stabel
e Victoria Carvalho
ESPM, Design Gréfico
Sao Paulo / SP

Victor Garcia Passini,
Leonardo Altava e

Milton Francesquini Neto
Universidade Sao Judas
Tadeu, Design

Orientador: Miguel de Frias

e Vasconcellos Filho

Séo Paulo / SP
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Paulo Eduardo Scheuer e
André Amarante Bonani
Séo Paulo / SP

Fabio Carvalho

Universidade Metodista de
Piracicaba, Design Grafico
Orientador: Tomas Guner Sniker
Rio Claro / SP

Marcio Honorato
Guarulhos / SP

Nathany Paola da Silva
e Aline Massante Daga
Fotégrafos: Rudnei Ribeiro
e Carolina Barreto (Studio
Fotografico Arte na Foto)
Modelo: Renata Crepaldi
(deficiente visual)

Juquitiba / SP
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Mostra
do

Concurso

do
Cartaz

Nesta primeira edicdo da Mostra do
Concurso do Cartaz, realizada entre

7 e 22 de maio, o publico pdde conferir
a variedade de linguagens inscritas

e avaliadas pela comisséo julgadora.
Numa analise panoramica, vale
ressaltar o cuidado na finalizagéo e na
apresentacdo dos projetos, indicando
um crescente desenvolvimento do grau
de apuro técnico dos participantes.

Foram numerosos os trabalhos que
exploraram o numero da edi¢éo do
concurso, seja por meio de recursos
estritamente tipograficos, seja por
imagens que sugerem 0s humerais
trés e zero, tais como maos, objetos
ou folhagens. Merece registro a
quantidade de projetos que exploraram
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recursos ligados a tridimensionalidade
da folha de papel ou questionaram

0 préprio suporte consagrado do
cartaz — o projeto vencedor se
inscreve justamente nesse grupo.

Em um juizo critico abrangente, pode-se
dizer que, no ambito da relagéo texto/
imagem, as solucdes tipograficas
ficaram aquém das imagens. Isso

talvez possa ser entendido como uma
fragilidade a ser enfrentada pelo design
grafico brasileiro. Também predominaram
amplamente as solu¢des produzidas

a partir dos recursos da linguagem
digital. Foi pequena a presenca de
ilustracdes feitas a méo ou por meio

de recursos artesanais. No entender
dos membros do juri, um predominio

tao grande do digital acaba limitando
a variedade de expressoes graficas.

Os cartazes selecionados pela comissao
julgadora sdo um apanhado que
representa as diversas linguagens dos
trabalhos. A selec3o foi feita com o intuito
de sinalizar essa variedade em onze
dentre um total de 564 cartazes inscritos
e 453 cartazes enviados para a avaliacao.
O juri entende que o saldo do concurso
é positivo, tanto pela quantidade como
pela qualidade dos trabalhos enviados,

e que ele representa uma importante
contribuicao ao aprimoramento

do design grafico brasileiro.

Comissao julgadora do
Concurso do Cartaz
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Produtos

Comissao julgadora das
categorias de Produto:

Marcelo Oliveira (coordenador)

Construcao:

Milton Francisco Junior
Renato Kinker
Robinson Salata

Eletroeletronicos:

Luis Alexandre Ogasawara
Marcos Batista

Ricardo Schwab Schirmer

lluminagé&o:

Carlos Fortes

Giorgio Giorgi Junior
Olavo E. de Souza Aranha

Mobiliario:

Daniel Candia Alcantara de Oliveira

Edison Barone
Mauro Claro

Téxteis:

Debora Carammaschi
Fernanda Yamamoto
Miriam Levinbook

Transporte:

Artur Grisanti Mausbach
Carlos Marcelo Teixeira
Joao Bezerra de Menezes

Utensilios:

Claudia Facca
Cristiane Aun

Julio Cesar de Freitas



Chegamos entdo a trigésima edicao
do Prémio Design MCB. A maturidade
adquirida nas edicbes anteriores,
aliada ao contexto socioeconémico
vivido pelo pais na ultima década,
trouxe desafios inquietantes para

a nossa comissao de jurados,

que contou com 22 profissionais

nas categorias: transporte,

mobiliario, utensilios, construcao,
eletroeletrénicos, iluminacao e téxteis.

O Prémio Design MCB, além de

ser o principal e mais antigo concurso
de design brasileiro, funciona como

um Sensor que mensura como

andam as demandas de nossos

mais variados usuarios, mede a
capacidade e a inventividade de nossos
designers e expde o atual estagio

e situagao da industria nacional.

O corpo de jurados atuou de maneira
dedicada nas duas etapas de andlise,
procurando investigar questoes de
projeto, de mercado e os resultados
alcancados, sem perder de vista
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preocupacdes ambientais, de economia
e de preservagao de recursos.

De maneira geral, nota-se um recuo
na produc¢éo industrial de alguns
setores, como é o caso de utensilios,
transporte e eletroeletronicos. Ficou
evidente que o design nessas areas é
muito timido e alguns projetos sem a
necessaria contribuicdo e discussao
para a quebra dos paradigmas.

No caso do setor de eletroeletronicos,
a mudanca do eixo de producao
desses equipamentos para a China,
em sua grande maioria, contribui para
a diminuicdo da inovagao por aqui.
Esse fendmeno ilustra um desafio para
0 pais neste e em demais setores:
deixar de ser um pais produtor de
commodities para produtor de patentes,
e fomentar nossa riqueza intelectual.

Alguns setores, porém, surpreenderam
positivamente os jurados, trazendo
diferenciais de toda espécie para as
nossas sessoes de avaliacao.

O principal destaque foi nos projetos
inscritos na categoria produtos e
protétipos de iluminagéo. Formas,
sistemas e acabamentos foram muito
bem pensados de maneira global,
confirmando talvez o crescimento da
atengéo do publico brasileiro com a
importancia da iluminagdo na melhoria
da percepcao dos espacos residenciais.

Com relagdo as mudancas sociais que
estdo acontecendo aqui pelas terras
tupiniquins, ndo poderiamos deixar
de destacar que as atencdes estdo
voltadas para os transportes coletivos
e alternativos, baseados em bicicletas
e carros de comboio, exemplares
presentes na colecdo desta edicao.
Parece que enfim estamos acordando
para a realidade do transporte e
mobilidade, sobretudo nas capitais do
nosso pais. Digo capitais por serem
centros mais densamente povoados
e por logicamente apresentarem
problemas decorrentes dessas
questdes. Muito embora essa
tendéncia social, a preocupagéo com



a mobilidade, tenha aparecido de
maneira clara nesta 30? edigéo, ndo
pudemos nos furtar de também premiar
veiculos automotores de linha com
evidentes preocupacgdes de design e
refinados e sutis trabalhos de projeto.

Por fim, vimos um mundo se abrir em
todas as categorias com a crescente
presenga das técnicas de prototipagem
rapida que descortinam um novo e
amplo universo de possibilidades

em executar nossos produtos.

Ter participado como coordenador
do juri da 30% edigao do Prémio
Design MCB foi uma das mais
felizes oportunidades de minha
carreira como designer de produto.
Agradeco a cada um de vocés que
enviaram e compartilharam seus
projetos para que pudéssemos
desfrutar em analisa-los. Obrigado.

Marcelo Oliveira
Coordenador da comissao
julgadora de produtos

1

1AL

iy

17

Imagens: Chema Llanos

A
-

L
oo

s




o
=
1%}
<
O
2
=)
=2
o}
(2]
p
c
[}
=)
IS4
E




soue|] eway) :wabew|

osyse) olfiag :susbew|

19



Construcao

Nesta Ultima versdo do Prémio Design
Museu da Casa Brasileira, na area de
construcao, os produtos e protétipos
apresentados trazem solucgoes ligadas
a aplicagéo do produto a construcao,
relacionando objeto e funcéo, bem
como apresentam definicdes formais e
estéticas com respostas para forma e
funcdo. Alguns trabalhos demonstram
a preocupacao na universalizacéo do
pensamento em design, que se torna
presente em varios produtos, mesmo
que esses nao sejam protagonistas da
imagem dentro do espago construido,
reforcando a democratizacao da
estética inclusive a partir de produtos
acessiveis. Esteve presente também

a questao da sustentabilidade
baseada em pesquisas ligadas ao
conforto térmico e ao controle de
luminosidade, mostrando a importancia
do conhecimento aplicado ao
objeto. Os produtos e protétipos se
encaixam em diversas categorias
dentro da area de construgao

com pecgas para revestimento

e decoracao, metais sanitarios,
chuveiros, duchas e fechaduras.

As especificacbes de materialidade na
producgéo trazem uma enorme gama
de possibilidades, com utilizacao
desde materiais termoplasticos,
polimeros de engenharia, argamassa

cimenticia, ligas metalicas, placas
ceramicas, até fibras naturais,
estabelecendo-se, sempre, a relagéo
material e processo de fabricagéo
ao desempenho do produto final.

A andlise dos produtos apresentados,
realizada de forma objetiva, se
baseou em critérios como a relagéo
do produto ao setor da construgao
civil, a qualidade de acabamento e de
apresentacao do produto, os materiais
e processos produtivos empregados,
bem como a materialidade vinculada
ao desempenho, ao aspecto formal e
estético, revelado na plastica, e derivada
do desejo da criagcéo e conceito.
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Lugar

Colecao Raizes — Azul

Gabriel Freitas de Andrade

Marcelo Rosenbaum

Paulo Biacchi

Carolina Armellini

Adriana Benguela

Escritorio: Rosenbaum e o Fetiche
Produgéao: Pointer — Grupo Portobello

/

N\

Este produto carrega consigo o
pensamento da disseminagéo e
democratizacdo do estilo da azulejaria
brasiliense, tdo utilizada na arquitetura
moderna a partir de painéis de sagudes
e de revestimentos de paredes que
pretendem trazer a arte como conceito
presente no cotidiano e, desta forma,
valorizar o espaco arquitetonico.

Seu conceito, sua relagdo com a
construcdo enquanto material de
revestimento, bem como a qualidade na
producdo, com a estampa em relevo,

fizeram com que este produto ceramico
assumisse a primeira colocagéo.

Imagens: Pointer

A
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Imagem: Camilla Bologna
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Lugar

Ruptura
Camilla Bologna

Tendo como conceito a transformagéo

do espaco, foi desenvolvido esse mural
artistico com azulejos estampados a partir
de técnica digital. Embora néo faga parte
do sistema de revestimento convencional,
o mural artistico abre caminho para uma

transformacéo dos espagos habitaveis com

0 minimo de intervengao, uma vez que o
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produto é pré-montado e de facil fixagao.

Esta caracteristica oferece, também, a
possibilidade de troca e de alteragéo de
lugar conforme o desejo e necessidade
do usuario. O aspecto plastico e estético
se define a partir da mescla de cores e
formas estampadas em cada azulejo, e
da possibilidade de uma enorme gama

de composigdes e ritmos resultante da
combinacéo das pecas. E perceptivel a
qualidade da estampa tanto na defini¢éo
da aplicagdo como na mudanca de
cores presentes em uma mesma

peca. Sua capacidade decorativa,
facilidade de instalagcéo e qualidade
produtiva mereceram ser premiadas.



30
Lugar

Duplo +

Wagner Carta Nono
Rodolfo Llorente Aguilera
Escritério: Nono Design
Producgéo: Stylo Ferragens

Esta peca apresenta a discussao

da universalizagéo do design.

A fechadura Duplo + mostra uma
preocupagao formal em uma peca
com fortes tendéncias funcionais.
Outra boa solugao foi descomplicar
o ciclo de vida do produto a partir da
criagéo de uma Unica pega que faz

duas fungdes, a de fechadura e a

de contra-fechadura. Esta proposta
facilita desde a produgéo, estoque, até
a aplicagéo e, portanto, minimiza os
custos e torna o produto mais acessivel.
Sua materialidade inova pela utilizagéo
do polimero de engenharia injetado

e mecanismo interno em aluminio,

porém, fica um destaque no quesito
desempenho e durabilidade para que
estes sejam garantidos. A composicdo
final do produto é agradavel, ja que

se utilizou a razéo da proporgéo
aurea como referéncia, e, unida a
todos os aspectos descritos, garante
que ele esteja entre os premiados.
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Mencao
Honrosa
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Imagem: Lorenzetti S/A

Linha Acqua Ultra -
Acqua Wave e Acqua Jet
Fabio Mauricio Faria Melo
Produgéo: Lorenzetti

Com um novo design, acabamentos e
encaixes precisos, bem como alguns
diferenciais tecnologicos, o Chuveiro
AcquaWave e a Ducha Acqua Jet Ultra
permitem a experiéncia de um banho de
excelente qualidade, desvinculada formal
e funcionalmente dos antigos chuveiros.
A saida de dgua avanga do corpo principal
com formato fino sem se desconectar
das proporcdes da forma Unica do objeto.
A distribuicdo da agua pelas aberturas
dos jatos traz a impressao de conforto,

envolvendo o usuario com possibilidade de
angulacdo dos jatos na escolha de ducha
ou chuveiro. E perceptivel, na descricao do
produto, a preocupagao tecnoldgica em seu
desenvolvimento com investigagéo para
chegar a resultados na incorporacdo da
nova resisténcia patenteada pelo fabricante,
na alta performance dos jatos mesmo com
baixa pressao e no comando eletrénico
para escolha gradual da temperatura.
Todas essas qualidades o fizeram levar
uma mengao mais que honrosa.



Imagem: Pedro Martins

Misturador de Mesa
para Lavatério LK
Luiz Moquiuti Morales
Producgéo: Deca

Estdo presentes neste produto o design elegante e seu
partido formal que advém da simplicidade do elemento
geomeétrico eliptico. A superficie que se origina da tor¢éo
das faces para criar o encontro das elipses de base e
topo colaboram na ergonomia ao toque da méao. O corpo
central da torneira também se langa a partir do mesmo
elemento geométrico, mas finaliza com um topo de face
plana com bordas arredondadas, mantendo a elegancia
desejada. Este produto se traduz na finalidade de unir
forma e fungdo com uma nuance, quase imperceptivel,
da busca racional apresentada na qualidade formal.
Mais uma mengé@o merecedora de honras.

Misturador monocomando
de cozinha DocolVitalis
Marcelo Alves

Bruno Exterkoetter

Produc&o: Docol Metais Sanitarios

Como solugéo para o uso de agua com qualidades
diferentes, o produto aposta na praticidade de resolver
esses usos em uma unica peca. Apesar de esta solugao
nao ser novidade, a eficiéncia bacterioldgica e a qualidade
da agua para consumo contribuem para o diferencial do

Imagens: Docol Metais Sanitarios

produto. Seu design e acabamento de primeira linha fazem

referéncia de forma incisiva ao corpo de uma garrafa, form
presente na coluna de apoio da bancada. As bicas contam
com rotacgao independente de 360°, e o filtro, localizado
abaixo da bancada, promete ser de facil remogéo e troca.
Com qualidade formal, funcionalidade, técnica e aparente
robustez, coube a ele receber esta mencao honrosa.

a
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1 o
Lugar
Protétipo

Leaf Brick
Natalia de Queiroz
Ney Dantas
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Imagens: Natalia Queiroz
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Dotado de utilidades diversas, este
produto se caracteriza por solucionar,
conforme sua materialidade, questoes
de conforto térmico, luminoso e acustico.
A investigacéao e os testes que foram
descritos trazem uma compreensao

da ligagao do produto as agdes de
sustentabilidade na construcdo. Essa
experimentagdo mostra o empenho e o
processo de construgao de conhecimento, Além disso, a materialidade ndo nega
necessarios para boas solugoes. seu pertencimento a natureza pela

A forma orgénica que assume se vincula  utilizagéo da fibra de coco ou gesso.
ao natural, e faz parecer que nao houve Motivador e inovador, o Leaf Brick
transposicao para sua producao. leva o primeiro lugar em protétipo.




Mencao
Honrosa
Protétipo

Urbana — Linha de Cobogés
Carolina Zanelatto Wormsbecher
Orientador: Ronaldo de Oliveira Corréa
Instituicdo: UFPR

Imagens: Carol Zanelatto
Imagem: Christian Breukmann

Como um elemento vazado, os
cobogds, além da funcionalidade no
conforto térmico e iluminagao, criam um
jogo de luz e sombra fazendo com que
o desenho presente na peca se projete
pela passagem da luz nos vazios em
qualquer superficie, criando formas que
se deslocam e se distorcem conforme

0 movimento solar. Ao mesmo tempo
em que trabalha de dia, o cobogé a
noite revela um pouco do interior pela
passagem da luz interna. Este jogo esta
presente no produto Urbana — linha de

cobogds, com duas pecas diferentes
disponiveis. A plastica das pegas se
apresenta em suas aberturas curvas

e elipticas, e a composi¢éo pode
combinar os dois médulos.

Com acabamento de superficie limpo e
brilhante, os cobogds sao produzidos
com ceramica branca esmaltada em
varias cores. Esses protétipos da linha
de cobogds possuem a capacidade de
ser inseridos no mercado de elementos
vazados e recebem, portanto, uma
meng&o honrosa que os valida.
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Eletroeletronicos

A categoria de eletroeletronicos exigiu
bastante esfor¢o da comissao julgadora,
nao pela quantidade de inscritos,

mas pela grande responsabilidade
frente a dificuldade em chegar a um
consenso, haja vista a disparidade
entre os trabalhos. Categorias ja
consagradas, como eletroportateis
para o lar ou equipamentos
profissionais da area da saude,
estavam lado a lado com produtos
para novos usos, que incorporam
recursos da Internet das Coisas,
nesta trigésima edicao do Prémio.



Mencao
Honrosa

Skycam Slim

Jean Victor Colhado

Fabricio Torres

Escritério: Victor Colhado Studio
Producéo: Gruposky

Imagens: Skycam Slim

O produto apresenta solugdes de
design que potencializam suas fungdes.
Destacam-se o comando giratério para
ajuste do foco, a selecao de materiais
que proporcionam maior durabilidade

e, por fim, superficies bem construidas
que harmonizam a transi¢éo entre
seus volumes e facilitam o manuseio.
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Mencao
Honrosa

Furadeira de impacto

Alfredo Farné

Escritério: Farné Design e Comunicagao
Produgéo: Skil (Grupo Bosch)

Imagem: Farné Design

A furadeira de alto impacto da Skil
(Grupo Bosch) traz como grande
diferencial o fator ergonémico

do punho, possibilitando melhor
performance e seguranga na sua
utilizagéo. Além disso, as formas

e linhas expressam muito bem o
propdsito de marca e produto alinhado
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Imagem: Skil

com seu publico-alvo. A interface
usuario—produto também foi muito
bem definida pela utilizagéo de
cores e formas que identificam
facilmente as fungdes. Sendo
assim, o produto se destaca em
seu posicionamento de mercado
referente a concorréncia.

Selecionado
para a
exposicao

Assador elétrico compacto Stang
Rodrigo Leme

Equipe Grupo Criativo

Escritério: Grupo Criativo

Producgéo: Anodilar

Churrasqueira elétrica que retine em
uma Unica pecga 0s principais processos
de cozimento do churrasco. Oferece
simples operacdo de manuseio e
apresenta desenho de grande rigor
formal. A combinagéo de materiais e
acabamentos traz sofisticagdo as nogoes
de qualidade e robustez do produto.

Imagem: Grupo Criativo



10
Lugar
Protétipo

Helpbell Fix
Roger Bertrand

Imagem: Cristiano Carniel

O prototipo Helpbell Fix faz parte de um
projeto sistémico que integra solugdes
de comunicagéo instantanea entre
pessoas em situagdo de vulnerabilidade
em seus domicilios e seus contatos

de emergéncia. Apresenta rotina

de uso otimizada e seu desenho
procura oferecer interface intuitiva

e facil instalagéo, além de manutencao
minimizada. Conceitualmente pertinente,
este prototipo esta alinhado ao progndstico
de aumento da expectativa de vida da
popula¢cdo em conjunto com uma numerosa
quantidade de idosos que moram sozinhos,
proporcionando autonomia das suas rotinas
cotidianas e melhora na qualidade de vida.
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Imagem: Roger Bertrand



lluminacao

Em comparag¢do com o passado
recente, os trabalhos inscritos em 2016
caracterizaram-se pela quantidade,
diversidade das propostas e pela
qualidade alcancada em algumas

das formulagdes apresentadas.

Com o intuito de incentivar a
futura proposicao de novas ideias,
o juri procurou se adequar a

tais caracteristicas majoritarias,

contemplando-as na medida do
possivel, com o cuidado de filtrar
eventuais equivocos conceituais
e extravagancias criativas.

A lamentar, apenas, o desdobramento
em certa medida conformista

nas associacoes de ideias que,

com um pouco mais de empenho

e lapidacéo, poderiam levar a
resultados mais consistentes.



Imagem: Reinaldo Céser

10
Lugar

Do it
Fernando Prado
Produgéo: Lumini

Mais que um produto, um sistema cuja intercambiabilidade
entre os elementos que o compdem possibilita a
montagem de toda uma gama tipoldgica de luminarias.

O equilibrio entre simplicidade e flexibilidade, associado
ao rigor no desenho e apuro técnico na elaboragéo e
acabamento dos componentes, constituem atributos

que caracterizam e qualificam este produto.

Fotografia e direcdo de arte: Alberto Strada  Styling: Roberto Di Stefano

Um
Guilherme Wentz
Produgéo: Lumini

Um signo de luz, que intriga e encanta

pela singularidade e também pelo rigor
compositivo e pela concep¢ao minimalista.
Um produto que resiste a ser enquadrado
nas usuais tipologias que compdem o campo
da iluminac&o, constituindo-se em uma das
grandes surpresas desta safra de inscritos.
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20
Lugar
Linha Olivia
Ricardo Heder

Escritério: Lux Projetos
Producéo: Reka lluminagao

34

Imagens: Caci Bratke

Familia de luminarias cujos
componentes compartilham o desenho
essencial, o rigor compositivo e

a engenhosidade no principio de
deslizamento e parada dos elementos
moveis. A elegancia e a versatilidade do
conjunto sdo atributos convergentes que
contribuem para a distingéo do produto.




Imagens: David Aloi

30
Lugar

Linha Polar . Aura

David Aloi

Equipe Design Interlight

Escritdrio / Producéo: Interlight lluminagdo

A capacidade de sintese associada a acurada produgao

— fruto do preciso emprego do aluminio injetado na
produgéo de corpo da luminaria — resultam em um
produto essencial, elegante e, em certa medida,
poético na associacdo metaférica que lhe da nome.

Imagens: Sarkis Semerdjian Neto

Mencao
Honrosa

Sevan

Sarkis Semerdjian

Domingos Pascali

Escritério / Producéo: Pascali Semerdjian Arquitetos

Rigor compositivo e construtivo
que resulta em uma concepgao

de produto que equilibra frescor
tipoldgico, apelo ludico, e generosa
gama de emissdes luminosas.
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Alma Lamp Branche Ipé
Guto Requena Maneco Quinderé
Escritdrio: Estudio Guto Requena Escritério / Producéo: Maneco
Producgéao: Bertolucci Quinderé e Associados
Bricolagem construida a partir Esmero na composigéo e no
do resgate de pecas de vidro acabamento das pecas em latéo,
carregadas de memdria, cuja associado a engenhoso engate
justaposicéo possibilita a exploragéo magnético, compoem um produto
de efeitos luminosos paralelamente destinado a preciso nicho de mercado.

ao encadeamento de narrativas
que suscitam associagdes tanto
ludicas quanto afetivas.
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Luminaria Entre e Passe
Autor / Produgéo: André Diniz Ferri

Ludica e bem-humorada abordagem
projetual de uma luminaria de
mesa, coroada pelo compacto
arranjo dos componentes na
embalagem do produto.

Imagem: André Ferri

Imagem: Lorena Dini

I

Luminaria Corda

Guilherme Wentz

Escritério: Studio Guilherme Wentz
Produgéo: Wentz + Luxion

Economia de meios e rigor
compositivo, temperados por intrigante
e misterioso acoplamento entre o
difusor e a haste que o enlaga.

Hoop

Daniel Simonini

Niccolo Adolini

Escritério: Adolini+Simonini
Produgéo: Martinelli Luce

Esperto resgate metalinguistico,
sutil senso de humor e apuro
técnico convergem para um
objeto que equilibra, com éxito,
desempenho e apelo emotivo.
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Imagem: Martinelli Luce



Imagens: Gustavo Zylbersztajn

Linha de luminarias para mesa e
piso Chuveiro e Chuveirinho
Rodrigo de Azevedo Marques Khuri
Produgédo: KURH |

Capacidade de sintese e rigor
compositivo convergem para um
produto que associa sutileza,
eficacia e afetividade.
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Clip

Ricardo Heder

Escritério: Lux Projetos
Producéo: Reka lluminagéo

Essencial no desenho e engenhosa
na simplicidade da solugéo da
regulagem do refletor, a luminaria
explora de modo eficaz a tipologia

pouco habitual da luminaria de leitura.

Dots

Jorge Elmor

Alberth Diego

Escritdrio: ElImor Arquitetura
Producéo: DSGN Selo

O sintético e eficiente partido formal,
associado a familiaridade doméstica
resultante das analogias que suscita,
caracteriza este simpatico produto.

Imagem: Rodrigo Ramirez



Imagem: Demian Golovaty

Projetor Dada
Ricardo Fahl de Oliveira
Produgéo: Omega Light

Incursao sintética, racional e versatil
no campo da proje¢éo de luz.
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Poste Oblo
Ricardo Fahl de Oliveira
Producéo: Omega Light

Abordagem elegante, sintética e
racional de uma tipologia de iluminacao
que s6 nos Ultimos anos comeca a se
fazer presente no Prémio Design MCB.

Gamela

Lia Siqueira

Escritério: Siqueira + Azul
Produgé&o: Lumini

Exploragéo esmerada, tanto

em relagdo a harmonia entre os
materiais empregados quanto ao
grau de acabamento alcancado,
resulta em produto destinado a um
publico-alvo bastante especifico.
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Imagem: Lia Siqueira



1 o
Lugar
Protétipo

Luminaria Obturador
Antonio Vespoli

Hugo Chinaglia dos Santos
Escritério / Produgéo: Madeira Design

40

Fruto de engenhosa e inusitada
exploragéo do conceito de dimmer
mecanico, a luminaria encanta pela
sintese alcangada em sua formulagao,
pela relagédo simultaneamente

visual e tatil que estabelece com o
usuario, e pelo esmero no corte e
acabamento das pecas em madeira.

Imagens: Hugo Chinaglia



Mencao
Honrosa
Protétipo

Luminaria Lua Cheia
Rona Silva
Producéo: Carapana Design

A engenhosa reutiliza¢do do
descarte de componentes originarios
de um contexto alheio a iluminagéo,
associada a descontraida conexao
cabo/luminaria, resultam em
potencial produto marcado pela
bem-humorada contemporaneidade.

Imagem: Rona Silva

Selecionado
para a
exposicao

Hikari

Juliana Alves Sumiya

Rafael Muto Nagahama
Orientadora: Tatiana Sakurai
Instituicdo: FAUUSP

Investigacéo e engenho construtivo
convergem para a hipétese de futuro
produto com inequivoco apelo ludico.
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Imagens: Rafael Muto



Q.

Mobili

Em tempos regidos pelas midias
eletrénicas, que por sua vez impdem
uma cultura da imagem em detrimento
dos conteudos, torna-se sempre mais
distante a ideia de originalidade formal,
ou seja, aquela percebida por nossos
olhos. Assim sendo, este juri adotou
como critério a qualidade projetual e
racionalidade no uso dos materiais,
que implicam diretamente na qualidade
de uma estética contemporanea que,
entende-se, deva estar em sintonia
com aspectos ambientais e sociais

rio

— embora, destes Ultimos, os projetos
aqui apresentados pouco revelem.

A ideia da substituicdo da madeira,
recurso ambiental comprometido

pela exploracédo predatdria das
ultimas cinco ou seis décadas, por
outros materiais de menor impacto
ambiental assume um papel relevante
na concepcao de projetos, sobretudo
aqueles cujo ambito apresenta grande
utilizagdo da madeira até entéo, o que
se aplica a industria do mobiliario.



1 o
Lugar
Linha Planos

Guto Indio da Costa
Sofas ltalia

A sofisticagéo projetual se traduz
em beleza de formas, na qual se
sobressaem é a leveza visual, a
preocupacdo com os detalhes, a
escolha acertada dos materiais, os
aspectos ergondémicos de conforto

e o0 prazer que se sente ao sentar
nesse sofa. Esses foram alguns dos
motivos que levaram o juri a premiar
a linha Planos com o primeiro lugar.
O produto também possui outras
qualidades que ndo podem ser
esquecidas: a comegar pela praticidade
logistica, uma vez que o produto é
composto por pecgas dimensionadas
de modo que possam ser facilmente

transportadas, e, sobretudo, que
cabem nos elevadores nem sempre tdo
amplos dos apartamentos brasileiros;

a possibilidade de configuragdes
diferentes a partir dos mesmos
modulos; a facilidade de montagem e
manutencéo, uma vez que as almofadas
do assento e do encosto sao facilmente
removiveis, podendo ser lavadas e/ou
reestofadas com facilidade; o uso do
aco no lugar da tradicional madeira,
sem que isso implique perda da
percepcao de valor; por fim, um
aspecto de grande relevancia, o prego
comparativamente mais baixo que
outros produtos dessa categoria.

Imagens: Cris Mioranza



20
Lugar

Aparador Harmonia
Claudio Corréa Abreu
Produgao: Marcenaria Barauna

44

Peca que fala por si, de formas
simples e ainda assim novas na
concepcao dos pés estruturalmente
sélidos, em cuja aparente delicadeza
parecem quase levitar. O uso de
painéis de compensado laminado
para o corpo principal, da madeira de
reaproveitamento para as gavetas e
madeira macica de alta densidade

para a construgéo dos pés,
associados as formas geométricas
puras, tudo concebido dentro de
um conceito de racionalidade,
denotam, entre outras coisas, a
preocupagdo com a realidade
ambiental em perfeita sintonia com
0 que gostamos de chamar de

estética contemporanea do minimo.

Imagens: Claudio Corréa Abreu



30
Lugar
Escrivaninha Sao Basilio

Ronald Scliar Sasson
Producéo: Sergio Bertti Méveis

Embora o produto ndo apresente
inovacgoes evidentes, é possivel notar
as qualidades técnicas nos detalhes
e componentes bem projetados, na
combinacdo harmoniosa de materiais
e na simplicidade de execucéo.
Também seu aspecto formal,

com o uso racional das matérias-
primas associado aos volumes

e planos, e as formas inspiradas

no moével moderno brasileiro dos
anos 1950 e 1960 se intercalam de
maneira equilibrada, ressaltando

os aspectos de leveza estética e
material tdo necessarios no contexto
socioambiental contemporéneo.

A Unica ressalva fica por conta

das gavetas que ndo possuem um
sistema de parada, o que pode
provocar acidentes no manuseio.
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Imagem: Claudio Fonseca



Mencoes
Honrosas

Banco do museu
Ivan Rezende
Producgéo: Novo Ambiente

Foi valorizada a simplicidade formal do
banco em oposigéo a arquitetura do
espetaculo caracteristica do Museu do
Amanha, recentemente inaugurado na
cidade do Rio de Janeiro. Construido
em chapa de ago galvanizada com
acabamento de tinta eletrostatica
branca, possui uma cobertura parcial
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Imagem: Andrés Otero

da superficie superior com um painel
macico de madeira Freijo, madeira
tipica da América Setentrional.

O banco atende as necessidades
praticas de uso e do contexto

fisico e climatico, notoriamente
prejudicial a muitos materiais
indevidamente tratados.

Banco Stay

Ibanez Reck Razzera
Ari Guiomar de Almeida
Produgéo: A. G. Méveis

Imagem: Studio Rainer

Um belo exemplo de como utilizar
técnicas provenientes de outros
segmentos conferindo ao mobiliario
aspecto inovador. O produto é muito
leve, agrada pelas formas e aparenta
ser bastante resistente, embora a
indicacédo de uso em escolas e creches
possa implicar riscos de acidentes —
seja por suas caracteristicas formais,
pois é possivel supor criangas
prendendo os dedos nos furos da
trama, e também pelo uso inadequado.



Mesa Aranha

Thiago Natal Duarte

Jodo Paulo Daolio

Bruno Chiarioni Thomé
Escritdrio / Producéo: MOBLE
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Montanha

Vitor Araujo

Roni Hirsch

Augusta Albers

Luis Enrique Vargas Jr

Com valores semanticos marcantes, o
produto corresponde as expectativas de
relevancia social t&o pouco exploradas
em nosso pais. Um produto para

todos, criangas e também adultos,

um mobiliario de carater urbano onde
as pessoas podem brincar, interagir,

Angela Potrich

Pollyanna Amaral

Helo Paoli

Escritério / Producéo: Eré Lab

socializar ou simplesmente recostar-se
para um descanso. O cuidado com

a cidade ¢é dever de todo cidadao, e
uma cidade bonita, com equipamentos
Uteis e bem desenhados € um bom
ponto de partida para isso. Os tipos

de madeiras, diferentes por suas

Produto que agrada por sua
concepgao de racionalidade projetual,
estruturalmente sélida e estavel apesar
da leveza aparente, resultado do
equilibrio formal existente entre os pés
e o tampo. Uma opg&o com o tampo
em vidro ressaltaria o belo desenho
dos pés assimétricos que permanecem
escondidos sob o tampo de madeira.

cores, desenho da fibra e sobretudo
pela diferente proveniéncia, parecem
querer simbolizar a diversidade da
nossa populagéo. Mais do que isso,
o produto pode, por sua natureza de
uso nas ruas e parques da cidade,
promover a integracéo das pessoas.
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Imagem: Estudio Barbarellla
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Imagem: Divulgagédo Sollos

Banco Zoe
Ronald Scliar Sasson
Producgéo: Voler Méveis

O banco Zoe combina a tradi¢ao
da lamina natural de nogueira com
formas arrojadas e sofisticadas
que transparecem no perfil do
assento e dos pés e no encontro
propositamente “desencontrado”
desses dois elementos.

Cadeira Mia
Jader Almeida
Producéao: Sollos

Surpreende a maneira como a
produc¢do industrial adquire a
sofisticacdo de um objeto de
marcenaria artesanal de qualidade.

As formas correspondem integralmente
as intencdes do projeto, de delicadeza

e fluidez. Entretanto, a laminacao
como alternativa a usinagem

evitaria o desperdicio de madeira
decorrente desse tipo de processo,
sobretudo nas pecas curvas.

Em termos de ergonomia, a inclinagéo
do assento, associada a concepgao
construtiva da concha, provoca

certo desconforto na base da coxa,
podendo causar formigamento.

Imagem: Sérgio Vergara



Poltrona Keep
Vinicius Lopes

Gabriela Kuniyoshi
Escritério: Estudio Ninho
Producgédo: Decameron

A Poltrona Keep possui a
qualidade de racionalizar o uso
dos materiais, mas nao foi este
0 Unico motivo de sua escolha
para a exposicdo. A descricdo do
projeto enfatiza a substituicdo da

Imagem: Eduardo Delfim

madeira pela chapa de aco, e também
é possivel notar, ainda que ndo tenha
sido racionalmente a intencéo do
projeto, uma ideia de conforto que

se assemelha a premiada poltrona
Mole de Sergio Rodrigues, com
almofadas macias e soltas e um jeito
largado de sentar, associada a um
desenho notadamente bem cuidado
nos detalhes dos pés e no recorte

da estrutura em chapa revestida que
favorecem o aspecto leve do produto.

Cadeira Fill

Vinicius Lopes

Gabriela Kuniyoshi
Escritdrio: Estudio Ninho
Produgéo: Decameron

De formas simples e harmoniosas,

a cadeira Fill agrada pelos detalhes
formais, em particular na simetria do
assento e do encosto que compdem a
concha e no detalhe aparente dos pés
posteriores. O uso da chapa metalica
favorece muito o conforto, devido a
flexibilidade do encosto que passa

Imagem: Eduardo Delfim

uma sensacgéo de seguranga para
quem se senta. Em um segmento no
qual é comum o uso da madeira, a
cadeira Fill é inteiramente construida
de aco, sendo a concha revestida
com espuma e couro. Isso, entretanto,
ndo diminui a percepcao de valor do
produto e, contrariamente, ressalta o
uso de materiais de menor impacto
ambiental na produgé@o de moveis.
Um senao é o prego muito elevado,
que seria mais justificavel se no lugar
do aco fosse utilizado o aluminio, o que
também aliviaria o peso excessivo.
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Imagem: Lufe Gomes

Estante Modular
Paula Bartorelli

Fabio Dias Mendes
Escritério / Produgéo: BM estudio

Cama Ibirapuera
Lucas Rosin

Seu aspecto modernista e vintage é valorizado pela
escolha da madeira com acabamento que aparenta

ser de imbuia, madeira muito comum nos mdveis dos
anos 1950 e 1960. Mas ¢é na rusticidade do vergalhao,
material utilizado no &mbito da construgéo civil, que
reside a originalidade do produto visualmente agradavel
e de facil ambientacéo. O aspecto rustico, entretanto,
deveria se limitar ao uso do vergalhdo e, ainda que

Roberto Leme
Escritério / Producéo: Studio Volanti

Foram motivo para a sele¢do desta cama suas
formas basicas e principalmente sua concepgéo
inspirada na tradicdo da marcenaria oriental,

Imagens: Roberto Leme

tenha se pensado nos detalhes construtivos e na

montagem, o acabamento parece ser inadequado ao

valor de venda do produto. Assim, detalhamento e
execucao mais aprimorados elevariam seu status.

50

especialista no uso de encaixes simples, que
dispensa cola, parafuso ou prego e ainda é muito
eficiente no travamento das partes, associados

a facilidade de montagem e desmontagem.



Cadeira Clave

Luciana Martins

Gerson de Oliveira
Escritério / Produgéo: Ovo

Simplicidade, beleza, conforto e
qualidade projetual e construtiva

Imagem: Eduardo Camara

Banco Xingu

Noemi Saga

Fernando Kazuo lkeda

Escritério / Producé@o: Noemi Saga Atelier

Belissima pega, simples e ao mesmo
tempo original por sua solugéo
estrutural inteligente que favorece

os aspectos formais. O banco é
finamente construido e pode-se notar

sdo os aspectos mais relevantes
desta cadeira. Ha, porém, a
percepgdo de que o processo de
producédo, que desbasta o bloco
macico até chegar na forma do
encosto, contraria a prerrogativa
de uso racional da madeira.

Cadeira Angela
Aristeu de Oliveira Pires Junior
Produgéo: A2P Méveis

Contrariamente a outros produtos
nesse segmento, a cadeira Angela
resolve na escolha do encosto feito
com soleta de couro, o principal e
recorrente problema desta categoria
de produtos: o desperdicio de madeira.
No processo de usinagem utilizado

a qualidade projetual em cada detalhe,
sobretudo na maneira como resolve 0s
volumes a partir de apenas dois tipos
de pecas: duas tabuas retangulares

e outras quatro triangulares.

Montadas em pares, as pegas
compdem pés e assento, formando
superficies e volumes vazios

que colaboram para a qualidade
estética e valor do produto.

Imagem: Ruy Teixeira

na producéo das pecas de madeira,
costuma haver desperdicio de material
nas pecas curvas, caso dos encostos.
Nas partes retas, tais quais pernas

e demais elementos estruturais, o
desperdicio € minimo; assim, no

caso especifico deste produto, o
aproveitamento do material é integral.
Além disso, agrada por suas
propor¢des, pela delicadeza do
desenho e pelo conforto.

Imagem: Marcos Cimardi
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Protétipo

Mesa 45°
Hugo Chinaglia dos Santos

Antonio Vespoli
Escritério / Produgéo: Madeira Design

52

Painel de compensado laminado, alguns em produtos dessa natureza, dentre

encaixes e um punhado de parafusos
S&0 premissas que, por si, ndo seriam
suficientes para a materializagao de
um produto. Porém, é a partir desses
elementos e com um 6timo projeto
que surge a mesa 45°, uma mesa
muito bem desenhada que valoriza

a racionalidade seja no ambito da
producéo ou no uso dos materiais.

O resultado é de beleza sébria e
simples, um produto que busca na
concepgado dos detalhes as solucdes
para os problemas praticos tipicos

0s quais 0 mais desagradavel é a
presenca daquele emaranhado de fios
como consequéncia de uma realidade
contemporanea tecnoldgica, baseada no
uso de equipamentos eletroeletronicos.
O projeto da mesa 45° resolve
problemas como viabilidade construtiva,
logistica de armazenamento,
embalagem e transporte, facilidade de
montagem e, por fim, ajuda a minimizar
o terrivel problema da montanha de fios
que ficam empoeirados e embaragados
no chao atras das mesas de escritorio.

Imagem: Hugo Chinaglia



Selecionado
para a
exposicao

Mencao
Honrosa
Protétipo

Poltrona Angélica

Imagem: Eduardo Carneiro

Betania Miguens
Silvia Muccillo

O produto resgata memorias de um
tempo em que as pessoas, sentadas
nas tipicas poltroninhas de varanda
de aco e fios de plastico, viam o
tempo passar num ritmo mais lento.

A poltrona Angélica resgata um pouco
desse espirito, com formas e materiais
em maior sintonia com os dias atuais.
Um objeto que utiliza processos
produtivos simples, muito confortavel
e visualmente marcante, ndo somente
pelo uso das esferas de madeira mas
também pela paleta cromatica.

Imagem: Studio Pedro Venzon

Mesa Bamba
Pedro Paulo Venzon
Escritério / Producéo: Pedro Venzon

Esta mesa possui um carater quase
poético, que, como afirma o autor,
discute os limites e a iluséo dos
limites a partir do jogo de linhas
minimas e economia de formas.
Essas qualidades formais da peca,
linhas e planos que desenham
formas geomeétricas, estruturadas
em pontos minimos e encontros
improvaveis, transparecem certa

magia e um desafio as leis da fisica.
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Téxteis

O resultado da categoria téxtil
apresenta produtos com solucdes
inovadoras entre formas de pensar
e fazer o processo criativo.

A selecao final fundamentou-se em
projetos de superficies téxteis que
trouxeram em sua configuracao
elementos sustentaveis relativos

a dimensao ambiental.

Transcendendo a funcionalidade das
bases e suportes téxteis de producao,
considerou-se igualmente relevante
promover a mengao honrosa a
projetos de impacto social, visando

fomentar a importancia do poder
transformador do design téxtil brasileiro.

Acolheram-se contribuicdes com

forte inclinacdo para discussdes
socioculturais apoiadas em formas
estéticas do artesanato, sistematizadas
em acdes colaborativas para criacdo

do produto. Nessa perspectiva, o juri
ressalta que a inovacado como proposta
de valor apresentada nas pecas realca a
possibilidade de concepcao de solugbes
criativas e responsaveis, na diregao de
um futuro préspero e favoravel para a
sociedade e as proximas geragoes.



1 o
Lugar
Oceano

Nara Guichon
Escritério: Nara Guichon Téxtil

O criador utiliza de forma consciente

a relacdo de uso e consumo a partir
de uma reflexdo da realidade local —
rede de pesca — e declara, de forma
poética, praticas de transformacéo
do descarte. E inovador ao utilizar
um material totalmente desprezado e
descartado pela industria pesqueira,

criando uma trama riquissima em
texturas. Ao sofrer interferéncia direta
da natureza e ter sido amaciado pelas
intempéries, surgem degradés de
cores belissimos. E resistente e pode
ser exposto a chuva e a umidade.
Transforma o descartado em cobicado
através de uma producéo consciente.
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Imagem: Sergio Castro



20

Lugar
Oricla: Upcycling de
residuos téxteis

Maria Agustina Comas Oyenard
Producéo: Comas

56

Fotografia: Fernanda Rappa Modelo: Dona Yuriko

Produgéo e Direcédo de Arte: Jana Tahira

O designer apresenta de forma
estratégica seu processo criativo,

cuja escolha da materialidade para
elaboracdo da peca promove uma
producao e discussdo contemporanea
sob valores de inovagéo e de
sustentabilidade para criagéo do objeto.
No caso de oreolas de residuos,
material normalmente descartado,
elas sao transformadas, valorizando
suas caracteristicas como recurso
para um “novo” tecido e num “novo”
uso. A possibilidade de utilizagédo

desse residuo da industria téxtil em
escala industrial € um dos pontos
fortes deste projeto. Toneladas de
oreolas de residuos de camisaria sdo
geradas nas fabricas de confecgéo,
por isso o projeto propde um dialogo
muito pertinente entre pequenos
grupos produtivos e a grande industria
da moda. Além disso, tecnicamente,
por ser a borda do tecido, a oreola

é construida em uma estrutura
fechada para néo desfiar, tendo,
portanto, acabamento préprio.

Imagem: Sergio Castro



Mencao
Honrosa

Coletivo Moda e Resiliéncia
Eloize Navalon

Regina Barbosa Ramos

Adriana Ferreira de Martinez
Celina Faloppa

Claudia Regina Martins

Linda Jade de Sa Freitas

Paulo Samu

Priscila Curce

Renda Sem Agulhas
Renata Meirelles
Escritério / Produgéo: Performa

O objeto e sua producéo se destacam
ao revelar uma dimenséo social que
se traduz em praticas de cocriagédo
mediadas na transferéncia de técnicas
tradicionais do fazer artesanal,
correspondendo e atendendo a

um dos vieses do designer social.

O projeto exemplifica muito bem o
papel social que cabe ao designer.

O destaque esta no processo de
cocriagao, resultado de agcées com
pacientes mulheres mastectomizadas
e no questionamento necessario aos

padrdes de beleza impostos pela moda.

Tecidos inteligentes, corte a laser,
impresséo 3D séo possibilidades
estratégicas cada vez mais
utilizadas no recurso de inovagdes
para o ramo de vestuario.

A colegéo propde uma forma
diferente de revisitar as rendas
brasileiras, utilizando técnicas de
tecido com corte a laser, atribuindo
caracteristicas de maior flexibilidade,
movimento, diferencial tatil e visual,
e dispde de uma nova perspectiva
estética em design de vestuario.

| B BR D 1T
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Imagens: Sergio Castro

Imagem: Ligia E¢a Negreiros



Selecionados
para a
exposicao
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Imagem: Caio Ramalho

Sertaneja
Flavia Aranha
Producéo: Flavia Aranha e Central Veredas

Design e artesanato s&o insercoes
que criam aproximacoes para

a realizacdo de objetos na
contemporaneidade. Diversas
intervengdes produtivas do design

nos artefatos artesanais permitem
colaboragoes interdisciplinares entre
designers e artesdos, pontuando acoes
de melhoria no processo produtivo e
estético. O destaque apresentado esta
no processo de fiagéo, tingimento e
tecelagem artesanal, além do resgate
de uma tradicao artesanal através do
olhar contemporaneo de uma designer.

Transgressao
Sonia Pivotto

A crescente preocupacdo em relagéo
a questdes ambientais tem mobilizado
a sociedade civil, organizagdes sociais
e demais instituicdes em torno do
assunto, fazendo com que o conceito
de desenvolvimento sustentavel se
torne vital para a compreenséo da
necessidade de um desenvolvimento
consciente das relagcdes do homem, da
natureza e sua preservagao. O produto
apresentado propde essa discussao

e utiliza residuos téxteis (linhas, fios

e fitas) na construgéo de uma trama
que confere um toque agradavel e bem
aceito nas produ¢des de consumo.

Imagem: Camila Portela



Mencao
Honrosa
Protétipo

Malha 3D
Renata Meirelles
Escritério / Produgéo: Performa

No contexto das inovactes
tecnoldgicas, a impressao 3D

tem permitido um “olhar” para

novas perspectivas estéticas

em design de vestuario.

O projeto traz discussoes dos limites
do téxtil, de como a tecnologia pode
ser aplicada em projetos de design e
da exploracéo destes limites técnicos
da impressao em 3D. O design

de vestudrio é um setor que esta
sempre atento a tais inovagdes, o
que pode possibilitar o desenho de
um produto final com diferenciais.
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Imagens: Ligia Ega Negreiros



Utensilios

Os utensilios selecionados para a
premiacéo e exposicéo referem-se a
objetos do cotidiano que demonstram
forte senso de adequagéo. Foram
valorizados utensilios que, de alguma
maneira, evidenciassem qualidades
de desenho por meio de pensamento
sistémico e indicasse preocupacgéo
com usabilidade do produto a partir
da indicagéo de contexto e situacao
de uso amigaveis. Produtos que
apontassem para preocupacoes

quanto a facilidade de uso, uso
intuitivo, facilidade de limpeza, de
manutencdo ou de armazenamento
também foram selecionados. As
qualidades estéticas evidenciadas
pelo uso de formas e materiais, pela
preocupag¢ao com os acabamentos
superficiais, pela capacidade de
composicao de seus elementos,
pela coeréncia da configuragéao geral
foram outros aspectos relevantes
considerados nesta selecéo.



10
Lugar

Linha de Organizagao Loft
Cristina Caprara Zatti

Mirela Sousa Rosa

Escritério: Nola Design
Produgéo: Coza (Grupo Brinox)

A linha Loft € uma linha de organizacédo

para uso em diferentes ambientes
domésticos e de trabalho. E formada
por pegas modulares e faceis de
montar e de encaixar, demonstrando
estabilidade do conjunto. Sao feitas
de plastico injetado, possuem toque
acetinado e prevaléncia do branco,

evidenciando limpeza. Sua configuragao

geométrica com bordos arredondados
torna o conjunto ao mesmo tempo
bem estruturado e leve. Os cantos
arredondados e a possibilidade

de remocao das partes facilitam a
manutencgéo e limpeza das pecas.

A modularidade das pecas favorece
diferentes arranjos. A forma estreita
e as dimensodes favorecem tanto o
posicionamento em pequenos locais
compativeis com diversos ambientes,
quanto a acomodacéo de objetos e
utensilios organizados e disponiveis
para utilizagéo. A capacidade de
apresentar versatilidade de uso

em diferentes contextos também
motivou a premiagao em 1° lugar.
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Imagens: Leticia Remidao



20
Lugar

Embalagem Cumaru

Gabriel Freitas de Andrade
Marcelo Rosenbaum

Paulo Biacchi

Carolina Armellini

Adriana Benguela

Escritério: Rosenbaum e o Fetiche
Producgéo: Loccitane au Brésil
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A exploragéo da sensibilidade
multissensorial do consumidor através
dos atributos apresentados no frasco
Cumaru sugere ao usuario uma
experiéncia memoravel pela cinestesia
indutiva ao toque em uma investigacao
tatil na superficie da peca soprada em
vidro. A embalagem em polpa de papel
moldada no processo de estampagem
convida ainda mais esse usuario a
reflexdao sustentavel e sensorial.

Elegante, com pretensdes viscerais,
o frasco Cumaru se apresentou
como item sustentavel no ritual

proposto pela pratica da perfumaria.

Motivagéao, poética e processos

de producgéo adequados e
harmonizados trouxeram ao publico
nao apenas uma embalagem,

mas um sistema equilibrado entre
produto (perfume), frasco (Cumaru)
e embalagem (polpa de papel).

Imagens: Rosenbaum e o Fetiche



30
Lugar
Colecao Tuju

Brunno Jahara
Producéo: Riva / Jahara Studio

A colecao Tuju apresenta um
conjunto de utensilios feitos sob
medida para o preparo e servico
de alimentos, auxiliando inclusive
no manejo de pequenas hortas.
Em parceria com um chef de um
restaurante com horta para cultivo
de ingredientes, foi desenhada
uma linha inspirada em formas
naturais, com manejo ergonémico
e um acabamento sofisticado.

Os detalhes da conformagdo em
uma chapa de metal, que, além
do corte, recebe uma dobra que
forma as pegas de cada utensilio,
e o tratamento da superficie em
dourado com partes brilhantes, se
contrapondo com partes foscas,
fazem com que os utensilios se
destaquem pelo seu grande apelo
estético e um alto valor agregado,
aliados a sua boa funcionalidade.
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Imagem: courtesy Wallpaper Store



Mencao
Honrosa

Nozzles

Alfredo Farné

Escritério: Farné Design e Comunicagao
Producéao: Robert Bosch Tool Corporation

PN B " . .

Imagem: Farné Design
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Este equipamento de irrigacdo para
jardins apresenta qualidades em seu
desenho quanto a funcédo e ao uso do
produto. A pega é muito confortavel,
seja pela forma e dimensionamento,
seja pelo acabamento emborrachado
com grip para melhorar a aderéncia.
O gatilho é sensivel ao mais leve
toque. A configuragé@o e o uso

de cores metalicas evidenciam

a linguagem de uma ferramenta
robusta. Os elementos de
comunicagdo para acionamento

da regulagem de diferentes tipos

de jatos d’agua tornam seu uso
simples e intuitivo, apesar de
estarem escritos em inglés devido

a sua disponibilidade apenas para

o mercado norte-americano.

Os dispositivos para dispersédo de
agua no bocal deste utensilio em
diferentes poténcias de vazéo e
formatos do jato demonstraram

ser eficientes para variadas
necessidades de rega.

Selecionados
para a
exposicao

Food Container Riva
Rubens Simodes
Escritério / Produgéo: Riva

Robusta nas dimensdes e ao mesmo
tempo com honesta intengéo de
delicadeza nas formas, o produto
Food Container Riva se vale dos
atributos técnicos e estéticos do ago
inoxidavel com suas possibilidades
de conformacéo e se coloca como
potencial importante recurso no
desafiador universo da gastronomia.

Imagem: Marcos Marasca



Imagem: Soprano

Botijoes Aspen

Ricardo Coleoni Borges
Leonardo Jost

Luiz Julio Capovilla
Escritério / Producéo: Soprano

Garrafa Térmica Lotus
Ricardo Coleoni Borges
Leonardo Jost

Luiz Julio Capovilla

Moisés Hansen

Matheus Pinto

Bruna Dipp

Gustavo Billo

Guilherme Camejo

Escritério / Produgéo: Soprano

Imagem: Valkiria Inteligéncia Criativa

Love Project autoria dos projetos de design.

Guto Requena Irreversiveis, os processos de

Escritério: Estudio Guto Requena producao mediados por tecnologia

Produg&o: Estudio Guto Requena computacional estdo cada vez mais

em colaboragdo com D3 presentes no universo do design.
Este vaso é um valoroso

O vaso Love Project promove um exemplar dessa mudanca de

agradavel convite a reflexao sobre conceitos nos processos criativos

a coparticipacédo da tecnologia na e meios de fabricagao.

Desenho que sugere manuseio simples
e adequado ao uso de um térmico

de alto volume. Revela preocupagdes
funcionais visando o conforto do
usuario, permitindo o apoio estavel

de um copo ao lado do produto e
ambos (botijao e copo) distantes

da superficie de apoio. Promete e
entrega praticidade e funcionalidade.

Desenho limpo e harmonioso.

Com essas qualidades a garrafa térmica
Létus é digna de elogios por valorizar

a boa forma, acompanhada de um
notavel baixo custo de producao.
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Imagem: Otavio Pacheco



Imagem: Gilberto dos Santos Neto

Moedor de Café Bravo Mini
Gilberto dos Santos Neto

Provocativo e desafiador na
compreenséao de sua funcéo e uso, o
moedor de café Bravo Mini se apresenta
como candidato ao preenchimento

de um nicho de mercado na pratica
gourmet do consumo de café.

Sugere adequacao aos diferentes tipos
e tamanhos de gréos. De uso manual, o
moedor esbanja robustez e desafios de
uso com uma promessa de experiéncia
memoravel na feitura e consumo dessa
nobre e cultural bebida brasileira.
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Pa Cervejeira
Leonardo Muller

A feliz opgéo por painel de teca

como matéria-prima do produto
conferiu a Pa Cervejeira atributos
como a leveza que auxilia na
preservacao dos gréos de cevada
durante o processo e um aspecto

de originalidade proporcionado pelo
aspecto natural da superficie do objeto.

Remo R-86 Concave

Wagner Carta Nono

Edson Willy Pinto

Escritério: Nono Design

Producéo: Crespo Stand up Paddle

As solugdes ergondémicas sao, por
vezes, as mais sutis nos processos de
design. E assim foi com o Remo R-86
Concave. Ergonomicamente adequado
na pega e na proposi¢do do movimento
ao remar, esse produto deve contribuir
consideravelmente com o desempenho
e conforto do esportista remador.

Imagem: Wagner Nono



1 o
Lugar
Protétipo

Biko

Daniel Ruben Nasajon
Claudio Freitas de Magalhaes
Escritorio: NEXT PUC-Rio

Imagem: Daniel Nasajon

Biko é um talher em forma de pinca
especifico para comer pequenas
porcdes de comida com as maos,
sem se sujar (finger foods). Sua forma
parte de uma superficie plana com
vincos que, pelo processo de dobra,
configura-se como uma pinga, cuja
pega confortavel aliada a tensao do
material dobrado permite a fixagdo do
alimento em suas pontas de maneira

precisa, promovendo confianga na
utilizagéo e revelando a engenhosidade
de uma pega téo simples. Somado

a isso, neste pequeno objeto podem
ser impressas multiplas imagens e
grafismos, servindo, por exemplo,

de merchandising e divulgacdo para
eventos. A simplicidade de fabricagéo

e o custo unitario também sao
aspectos apreciados neste protétipo.
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Imagens: Claudia Araujo



Transporte

Assim como em outras areas do design,
espera-se uma grande revolugdo em
produtos e servicos para transporte
visando solugbes sustentaveis.
Consequentemente, aumenta a
quantidade de propostas de meios de
transporte que se apresentam como
alternativas ao automoével e a queima
de combustiveis fésseis. Todavia,

para uma mudanca de paradigma

da mobilidade, devem mudar nao
somente os automoveis, maiores alvos
das preocupagdes ambientais, como
também motocicletas e bicicletas, que
também continuam sendo projetadas

por paradigmas estabelecidos

ha um século. Sao necessarias
mudancas visando a universalidade
e conforto de uso desses veiculos,
para que possam atender as

novas demandas da sociedade.

Enquanto a grande mudanga ndo vem,
0 juri destaca solugdes que demonstram
a exceléncia do design brasileiro e a
forca dos estudios no desenvolvimento
de novos produtos, que visam atender
as diversas demandas que o design

de transporte recebe de mobilidade
urbana, rural, de turismo e lazer.



1 o
Lugar
Toro Volcano

FCA Design Center Latam
Producéo: Fiat

Com a pick-up Toro, a Fiat inaugura um
novo segmento para veiculos de carga
e passeio, com grande capacidade de
carga, porém menores e mais leves
que as pick-ups tradicionais. O projeto
também demonstra a capacidade do
estudio da Fiat América Latina de
desenvolver veiculos de categorias
superiores e de maiores dimensoes.
Este foi um desafio interessante para os
designers que precisaram transferir a
identidade da marca para uma tipologia
nova. A Toro também consegue, dentro

do portfélio da Fiat, articular as diversas
linguagens dos demais produtos e
adicionar caracteristicas proprias ao
seu vocabulario. A forma final aproxima
estética da pick-up a do automdovel,
com volumes e detalhes de carroceria
fluindo de uma face a outra do veiculo.
A continuidade de forma é

acentuada pelo fato de ndo haver
divisdes na carroceria entre cabine

e cagcamba. Nesta ultima, uma

pratica porta dupla aumenta ainda
mais a usabilidade do produto.
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Imagem: FCA Latam



20
Lugar

Surfer

Fabio Pagotti Silva

Yuri Berezovoy

William Makant

Produgéo: Soma Veiculos Elétricos
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A motocicleta Surfer propde, com
uma linguagem descontraida, uma
solucdo de transporte sem emisséo
de gases de efeito estufa.

Sua proposta pode agradar tanto ao
publico tradicional de motocicletas
quanto ao consumidor consciente.

A estética faz apenas

pequenas referéncias ao design
ambientalmente alinhado, com
0 uso pontual da madeira. Este,
porém, confunde-se com o perfil
de lazer e esporte, criando um
carater proprio ao produto.

Imagem: Adriano Fagundes



Imagem: Sense Bike

30
Lugar
Bicicleta Urbana Hibrida Activ

Gabriel Delfino de Araujo
Producéo: Sense Bike

A Bicicleta Urbana Hibrida Activ
apresenta uma combinacéo de
elementos e componentes de qualidade
superior, criando um produto e estética
refinada e adequada tanto ao uso urbano
quanto ao esportivo. Destaque para o
equilibrado desenho do seu quadro.

Selecionado
para a
exposicao

Mobi Like On
FCA Design Center Latam
Producéo: Fiat

O Fiat Mobi é um veiculo com

proposta jovial e ligada as tendéncias
de conectividade da nova geracao.
Esbanja formas nem sempre muito
proporcionais, porém, sem duvidas
impactantes, como o interior muito bem
cuidado em termos de projeto mas
com a ergonomia dos ocupantes da
parte traseira um pouco prejudicada.
Os conjuntos 6pticos tém projeto atual
e de excelente qualidade. Na opinido
do juri, a linha Fiat se afasta um pouco
das linhas de tendéncia das montadoras
nacionais, imprimindo caracteristicas
proprias para seus diversos produtos.
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Imagem: FCA Latam



Imagem: Luigi Favarin de Toledo

1 o
Lugar
Protétipo

Caiaque Andromeda
Luigi Favarin de Toledo
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O Caiaque Andromeda apresenta
uma proposta interessante para lazer,
aplicando tecnologia de fibra de carbono madeira compensada, harmonia de

e madeira num equilibrado desenho.
Com a adicao de alguns elementos
funcionais, o produto podera ganhar
em versatilidade em uma verséo de
mercado. Destaca-se o desenho do
casco, que visa a estabilidade, e os

detalhes aparentes em fibra de carbono.

Selecionado
para a
exposicao

Aua - Bicicleta Elétrica
para Cicloturismo
Anderson Rafael Lee Ng
Fabio Luis Vianna Birolini

Protétipo com interessantes
caracteristicas como sua estrutura de

linhas e acessorios escolhidos para
contrastar com a atmosfera vintage.
Ficam sugestdes para o estudo mais
apurado da resolugéo estrutural e nas
proporcdes gerais. O protdtipo, que

é o terceiro da familia, pode um dia
se tornar uma opc¢ao interessante.

Imagem: Anderson Lee e Fabio Birolini



Trabalhos
Escritos

Comissao julgadora de
Trabalhos Escritos:

Priscila Lena Farias (coordenadora)

Agata Tinoco

Alécio Rossi

Andrea Almeida

Anna Paula Silva Gouveia

Auresnede Pires Stephan
Charles Vincent

Cibele Taralli

Clice Mazzilli

Cyntia S. Malaguti de Sousa
Denise Dantas

Edson do Prado Pfiitzenreuter
Eleida Pereira de Camargo
Fernanda Sarmento

Gil Barros

Giselle Beiguelman

Kathia Castilho

Luz Garcia Neira

Mara Gama

Mariana Rachel Roncoletta
Marili Brandao

Marizilda dos Santos Menezes
Milene Soares Cara
Norberto Gaudéncio Junior
Patricia Amorim

Polise Moreira De Marchi
Rodrigo Naumann Boufleur
Sara Goldchmit

Tatiana Sakurai

Teresa Maria Riccetti
Zuleica Schincariol



Estabelecendo
uma

cultura

do

design

As atividades do juri de trabalhos
escritos do Prémio Design MCB tém
inicio com a leitura criteriosa, por parte
de reconhecidos especialistas, de todas
as obras inscritas. Cada uma delas é
lida por ao menos trés membros do
juri. Esses primeiros leitores avaliam a
adequacéo dos trabalhos ao escopo do
prémio, sua originalidade, objetividade,
qualidade de apresentacao e grau

de contribuicdo para a pratica, para a
pesquisa e para a difusdo do design.
Munido dessas avaliagdes, o juri se
reine para deliberar sobre os trabalhos
que participarao da mostra como
finalistas ou como premiados. Todas

as obras escolhidas nessa etapa
passaram, portanto, pelo escrutinio
cuidadoso desses especialistas,

que concordaram em indica-las

como particularmente relevantes e
merecedoras de atencao especial.

Este ano, os trabalhos escritos

premiados se destacaram dos
demais por terem sido unanimemente
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apontados como ‘premiaveis’ por
todos os avaliadores e por terem
obtido as maiores notas. Os trabalhos
que ficaram em primeiro lugar, em
ambas as categorias, foram julgados
excelentes em todos os aspectos, por
todos os avaliadores, obtendo notas
maximas. Por esse motivo, ha duas
obras dividindo o primeiro lugar, tanto
entre os publicados quanto entre

0s nao publicados. Ha também um
trabalho destacado como segundo
lugar em cada categoria e uma mencao
honrosa entre os ndo publicados.

Um aspecto relevante e comum entre
as obras premiadas nesta 302 edicéo
do Prémio Design MCB, e mesmo entre
alguns dos trabalhos finalistas, € que
elas apresentam visdes integradas
do campo do design, nos incitando

a pensar quao pouco precisas, e
mesmo limitadoras, podem ser as
costumeiras divisdes entre design
‘grafico’, ‘de produto’, ‘visual’ ou
‘industrial,’ e as tentativas de encaixar

algumas praticas nestas categorias.
Trata-se de visdo coerente com a
tendéncia mundial de considerar o
design como grande area, nao mais
separada por especialidades, tal como
pode ser observado nas recentes
alteracbes da denominagéao de duas
das mais tradicionais instituicdes
internacionais da area — os novissimos
International Council of Design (ou
ico-D, antigo Icograda) e World

Design Organization (antigo ICSID).

O pleno entendimento e configuragcéo de
uma cultura do design necessariamente
envolvem uma visdo generosa e ampla
do campo, tal como aquela sugerida
pela obra de Michel Arnoult e Geraldo
Barros e pelas investigacoes sobre a
Funtimod e a Goyana, temas centrais
dos trabalhos escritos premiados

nesta edi¢cdo do Prémio Design MCB.

Priscila Lena Farias
Coordenadora da comissao
julgadora de trabalhos escritos



Parceria Senac SP

Pelo terceiro ano consecutivo, os
premiados com mencao honrosa, 2° ou

1° lugar na categoria trabalhos escritos

nao publicados tém suas obras avaliadas
pelo comité editorial do Senac, que

fornece um parecer, elaborado por sua
equipe técnica, sobre a capacidade de
publicagéo da obra, apontando sugestdes e
orientagdes, além da eventual possibilidade
de viabilizar o langamento efetivo do
trabalho através da Editora Senac.
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Geraldo de Barros: isso
Fabiana de Barros
Edicao: Edi¢des Sesc Sdo Paulo, 2013

Reuniéo extremamente significativa
da produgao de Geraldo de Barros
(1923-1998) nos diversos meios

de expressdo em que atuou.

Com analises conduzidas por
especialistas estrangeiros, o volume,
organizado por sua filha, permite o
reconhecimento da produc¢éo de Barros
como expressao de uma visao de
mundo socialmente engajada, proxima
aos ideais iniciais do Modernismo.
Através de exemplos da utilizacdo

de meios téo distintos quanto
fotografia, desenho, pintura, projeto
de mobiliario e programagao visual,

o livro, de dimensdes generosas, que
valorizam as imagens, nos mostra um
criador que dialoga com a industria

e com a tecnologia, promovendo a
estetizacéo de todos os aspectos

da vida. Segundo a organizadora,
Barros se recusava a ser chamado

de designer. Os leitores deste livro,
entretanto, certamente o reconheceréo
como um dos grandes representantes
do design de sua geragao.

Michel Arnoult, design e utopia:
moveis em série para todos
Ethel Leon

Edicao: Edigdes Sesc Sédo Paulo, 2016

Contribuicao inédita e valiosa sobre

a obra de Michel Arnoult, designer
francés radicado no Brasil nos anos
1950, com atuacgéo pioneira na criagéo
de mdveis modernos no pais. Sua
proposta de um movel “democratico,
econdmico e popular” envolvia, além do
desenho elegante, a produgéo industrial
seriada de mobiliario componivel e
novas maneiras de comercializacao

— temas relevantes para a reflexao
sobre a produgéo atual. Os capitulos,

a cargo da organizadora e de seus
colaboradores — Marcelo Montore,
Mina Hugerth, Yvonne Mautner —, estao
divididos conforme as diversas fases
da atuagéo de Arnoult como criador e
empresario da indudstria moveleira.

O volume inclui ainda texto do

proprio Arnoult e prefacio de Gui
Bonsiepe. Mesmo com a profusdo de
informagdes frequentemente técnicas

a respeito de detalhes da fatura dos
moveis, o texto é claro e preciso,
proporcionando leitura agradavel.
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Design & Desenvolvimento:

40 Anos Depois

Gabriel Henrique Torres do Patrocinio
José Mauro Nunes

Edicao: Editora Blucher, 2015

80

Design

Desenvol
vimento

40 anos depois

[organizadores]

Victor Margolin

Gui Bonsiepe [entrevista]
Mugendi K. M'Rithaa [entrevista]
H. Alpay Er

Ajanta Sen & Ravi Poovaiah
Sylvia Xihui Liu & Cai Jun
Gabriel Patrocinio

José Mauro Nunes & Izabelle Fernanda Silveira Vieira

Juan Camilo Buitrago & Marcos Braga

Gisele Raulik-Murphy, Darragh Murphy & Ana Whicher

Blucher

A obra apresenta e analisa o design
enquanto fator indispensavel ao
desenvolvimento econémico e

social, a partir da revisitagéo de

dois textos divulgados pela Unido
(organismo auténomo da ONU para o
desenvolvimento industrial, criado em
1966) no inicio da década de 1970:
‘Desenvolvimento pelo Design’, de
Gui Bonsiepe, e ‘Diretrizes basicas
para politicas de design industrial

em paises em desenvolvimento’,
preparado pela Secretaria da Unido.

Robson Gongalves & Roberto Aragao

UNIDO

Seus 11 capitulos trazem relevantes
reflexdes realizadas por diversos
autores, entre eles o historiador

do design norte-americano Victor
Margolin, o designer e especialista
em politicas do design turco Alpay
Er, e o designer sul africano Mugendi
K. M’Rithaa, atual presidente do
ICSID. Configura-se, assim, como
marco tedrico e académico, com
potencial para alterar a pratica e

a compreenséo atual do design,
estimulando novas pesquisas.



Selecionados
para a
exposicao

CECILIA CONSOLO

MARCAS

DESIGN ESTRATEGICO

DO SIMBOLO A GESTAO DA IDENTIDADE CORPORATIVA

Blucher

Marcas Design Estratégico
Maria Cecilia Consolo
Edicao: Editora Blucher, 2015

Este trabalho aborda tema classico
do design visual, contribuindo
especialmente com proposicao e
construcdo de nova ferramenta de
gestéo, a partir de analise de modelos

tradicionalmente utilizados no mercado.

Com isso, demonstra a importancia
de o designer ser incluido nas equipes
responsaveis pelo planejamento

e estratégia voltados a gestao de
marcas e identidade corporativa.

Ary Moraes

DESIGN
DE NOTICIAS
AACESSIBILIDADE
DO COTIDIANO

Histéria, conceitos e
processos do design na
produgao de discursos
jornalsticos

Blucher

Design de Noticias
Ary Pimenta de Moraes Filho
Edicéo: Editora Blucher, 2015

O livro descreve o desenvolvimento
histérico e formal da pagina de
noticias e reflete sobre os aspectos
metodoldgicos ligados a sua producao
do ponto de vista do design.
Compara diferentes publicacdes

e formas de apresentar a mesma
noticia em periddicos distintos, as
implica¢des e decisdes editoriais que
podem contribuir com a compreenséo
e interpretacéo de fatos.
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Guia do Design de
Sao Paulo 2015/2016
Mauricio Pinto e Silva
Edicao: Auana Editora e
Produgoées Culturais, 2015

A obra aborda diversas manifestacées
do design contemporaneo e moderno
presentes na capital paulista, tais como
lojas, ateliés, livrarias, museus, galerias
e outros espacos voltados ao tema.

Os verbetes e os ensaios apresentam,
criticamente, os pontos mais relevantes
do cenario do design da cidade e
situam sua histéria no tempo.
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cenografica
mente

da cenografia
a0 figurino

Cenograficamente:

da cenografia ao figurino

José de Anchieta

Edicao: Edi¢des Sesc Sdo Paulo, 2015

Neste livro, a produgéo de José de
Ancheita é apresentada em uma
linguagem hibrida, misto de lenda e
realidade histdrica, e contextualizada
na cenografia contemporanea.

As ilustragdes que representam os
figurinos mostram como o autor
trabalha os detalhes dos personagens
em consonancia com a ambientacgéo,
indicando dominio da narrativa visual.

Ana Paula Coclho de Carvalho

"DODESICN PENSANDOD
“SIGNPENSANDODES”
“ENSANDODESIC

O ENSINO
PAULISTANO
DE DESIGN

A FORMACAO
DAS ESCOLAS
PIONEIRAS

Origens, contextos
erelagdes

Blucher

O Ensino Paulistano de Design:

A Formacao das Escolas Pioneiras
Ana Paula Coelho de Carvalho

Edicéo: Editora Blucher, 2015

Ampla pesquisa sobre as origens do
ensino institucionalizado do design na
cidade de S&ao Paulo, contribuindo para
a compreensao da histéria dos anos
iniciais das trés primeiras instituicoes
paulistanas que ofereceram cursos
de nivel superior na area: FAAP,
FAU-USP e Mackenzie. A narrativa

é construida a partir do cruzamento
de documentos e relatos de alguns
dos personagens dessa histéria.



SERIE FILOSOFIADODESIGN

ARTICULAGOES SIMBOLICAS

UMA NOVA FILOSOFIA DO DESIGN

Articulacoes Simbodlicas:
uma nova filosofia do design
Marcos Namba Beccari

Edicéo: 2AB, 2016

Instituicdo: FAUUSP

Orientador: Rogério de Almeida

O livro ambiciona propor um aporte
tedrico-filosoéfico capaz de dimensionar
a dindmica dos processos simbolicos
mediados pelo design e, a0 mesmo
tempo, situar a experiéncia estética
articulada por esses processos.
Segundo a provocadora linha de
raciocinio apresentada, o design

se explica fundamentalmente como
ficcdo e como meio de representagcéo
mais do que por seus aspectos
utilitarios, fisicos e econémicos.

(12
Aline Haluch

A Maga: o design grafico,

as mudancas de comportamento

e a representacao feminina

no inicio do século XX

Aline Haluch

Escritério: Studio Creamcrackers

Edigao: Editora Senac Rio de Janeiro, 2016

Este trabalho resgata a histéria da
revista A Maca, de seu fundador e

de seus colaboradores, oferecendo
evidéncias sobre a existéncia da

pratica profissional do design antes

de seu ensino sistematizado no Brasil.
Destacam-se a interpretagdo social do
periodo, a andlise da linguagem visual,
e a relagéo entre design e a abordagem
editorial das revistas ‘galantes’.

Desenho
da
utopia

mobiliario moderno brasileiro

Desenho da utopia

Ruy Penteado Teixeira

Jayme Roberto Vargas da Silva
Edigao: Editora Olhares, 2016

Um olhar sobre a producao brasileira
de mobiliario e arte moderna baseado
em obras selecionadas pelos

autores. O extenso ensaio fotografico
realizado é acompanhado ensaio
historico, em verséo bilingue.
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Tipos moveis de metal da
Funtimod: contribuicoes para a
historia tipografica brasileira
Isabella Ribeiro Aragéao

Orientadora: Priscila Lena Farias
Instituicao: USP, 2016

Esta tese de doutorado tem como foco
o estudo daquela que é considerada a
maior fundigdo de tipos méveis de metal
brasileira do século 20, a Funtimod.
Com uma rigorosa metodologia de
pesquisa, analise e reflexao, contribui
néo s para o entendimento do

que foi a empresa, mas também de
qual foi o legado de sua produgéo.

A contextualizacéo histérica do
periodo em que a Funtimod existiu
permite a visualizacdo da produgéo
gréafica corrente na época. O projeto
grafico é coerente com o foco da
pesquisa — percebe-se o cuidado na
escolha de todos os itens, desde a
diagramacao e tipografia até o suporte
e encadernacdo. Trata-se de trabalho
relevante por abordar um objeto de
estudo inédito e também por abrir
caminhos para outras pesquisas.
Assume posi¢do de vanguarda ao
colocar a produgao grafica no centro do
debate da histéria do design brasileiro.

Goyana S.A.: Cultura Material,
Design e Mitologias

Gerson de Azevedo Lessa
Orientador: Marcus Dohmann
Instituicdo: PPGAV/EBA/UFRJ, 2014

A histéria, os produtos e a influéncia
cultural da industria brasileira de
plasticos Goyana sao o foco deste
doutorado. Fabricados e comercializados
entre as décadas de 1950 e

1990, os produtos desta empresa
introduziram um material inovador
(plastico melamina) em um mercado

ja tradicionalmente contemplado por
outras industrias e materiais. A pesquisa
baseia-se em vasta documentacéo,
estruturada através de dois focos —

uma colecdo de produtos produzidos
pela empresa e um amplo conjunto de
pecas publicitarias — que proporcionam
uma rica analise de seus significados
sociais, amparada pela obra de Barthes,
e permitem a verificagdo de quais
inovagdes foram de fato promovidas
pela empresa brasileira. O texto é
acompanhado por representacoes
esquematicas originais e eficientes,
tornando mais facil a compreenséo

dos aspectos materiais, formais e
técnicos dos artefatos estudados.
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Glossario visual popular paulista:
artefatos memoraveis presentes em
residéncias de familias de origem
rural no estado de Sao Paulo

Maria Beatriz Ardinghi

Orientadora: Priscila Lena Farias
Instituicdo: FAUUSP, 2015

86

Uum'sumaess’dmbl

Glossario visual popular paulista:
artefatos memoraveis presentes

em residéncias de familias de origem rural

no estado de Sao Paulo

Esta dissertagdo de mestrado apresenta
uma investigacéo a respeito da cultura
material caipira paulista sob a 6ética do
design. O ponto de partida das andlises
sao artefatos memoraveis encontrados
no universo da paisagem doméstica rural
em diversas localidades do interior do
estado de S&o Paulo. O olhar da autora,

bem fundamentado, baseia-se no folclore,

entendido como concepgao holistica
da cultura brasileira, contexto no qual

questiona-se a distingcdo entre as esferas
material e simbdlica, e até mesmo
espiritual. O trabalho contribui para a
compreensao do design vernacular
brasileiro, associando-o a questao da
memoria afetiva relacionada a objetos do
cotidiano. Trata-se de estudo com carater
pioneiro, abordando tema relevante e
ainda pouco investigado, criteriosamente
conduzido e apresentado, que pode

dar origem a novas pesquisas.
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Design do livro tatil ilustrado:
processo de criacao centrado

no leitor com deficiéncia visual

e nas técnicas de producao
grafica da imagem e do texto
Elizabeth Romani

Orientadora: Clice de Toledo Sanjar Mazilli
Instituicdo: FAUUSP, 2016

O objeto de estudo desta tese

de doutorado é o livro tatil

ilustrado — tema relevante, atual

e ainda pouco explorado.

O trabalho discute a producao atual
desta categoria de livro, entendendo-o
como objeto multissensorial

que explora, principalmente, a
percepgao tatil, trazendo resultados

que podem facilitar a inclusdo do

leitor com deficiéncia visual.

A pesquisa tem como principais
referéncias tedricas Bruno Munari,
Rudolf Arnheim e Donis A. Dondis.

O texto é coerentemente fundamentado,
e os dados empiricos coletados foram
sistematizados de modo a facilitar sua
aplicacdo em situacdes semelhantes.

O método centrado no leitor,
resultando na coproducéo de

um projeto pratico de livro tatil
ilustrado, realizado em parceria
com os proprios participantes do
grupo avaliado no estudo empirico,
foi aplicado de forma coerente
com a linha contemporanea do
design focado no usuario.
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s
DE DESIGN NA —
DIVULGAGAD
CIENTIFICA
PARA CRIANGAS:
ESTUDO DE
CASO DE LTVRO

INFORMATIVO

Cartografia de Si:

territérios particulares e compartithados do processo de criagio
d

ANA PAULA CAMPOS

Inventdrio. Processos de design na Cartografia de Si: territérios
divulgacao cientifica para criancas: particulares e compartilhados
estudo de caso de livro informativo do processo de criacao do

Ana Paula Campos estilista André Lima

Orientadora: Clice de Toledo Sanjar Mazilli Yorrana P. Maia de Souza

Instituicdo: FAUUSP, 2016 Orientadora: Marisa Mokarzel
Coorientador: Orlando Maneschy

Através de pesquisa de carater Instituicao: UNAMA, 2013

qualitativo, esta dissertacdo de

mestrado teve como objetivo melhor O objetivo desta dissertacao

compreender as maneiras pelas quais de mestrado foi entender o
0 campo do design pode contribuir para  processo de criagcdo em moda na

a divulgagao cientifica para o publico contemporaneidade, tendo como foco a
infantil. A partir de levantamento de obra do estilista paraense André Lima.
casos de comunicagao da ciéncia Através da anadlise dos registros

para criangas no Brasil e exterior, 0s imagéticos produzidos por Lima, a
processos de design empregados autora identifica um processo ao mesmo
séo identificados e discutidos. tempo subjetivo, rizomatico e multiplo.
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A Tipografia customizada como
elemento identitario em sistemas
de identidades visuais

Luciano Cardinali

Orientadora: Priscila Lena Farias
Instituicdo: FAUUSP, 2015

Sao analisados em profundidade

os procedimentos e métodos
empregados por designers de tipos
para a concepgao e o desenvolvimento
de fontes digitais customizadas
associadas a sistemas de identidades
visuais corporativos. A disserta¢do

de mestrado apresenta o histérico da
tipografia corporativa personalizada e
oferece reflexdes sobre a relacéo entre
tipografia e identidade e sobre valores
atribuidos aos caracteres tipograficos.

Mobiliario e Arquitetura Moderna
Brasileira: A contribuicao da loja de
moveis Branco & Preto (1952 a 1970)
Bruno Silva Dias

Orientadora: Eunice Helena Sguizzardi Abascal
Instituicao: Universidade

Presbiteriana Mackenzie, 2013

Esta dissertagcdo de mestrado trata

da relagéo e da producéo articulada
entre design de mobiliario e projeto de
arquitetura modernos, evidenciando
aspectos de uma linguagem projetual
integrada, presente nas ambientagdes e
moveis idealizados pela Loja Branco e
Preto entre as décadas de 1950 e 1970.
A narrativa resgata o percurso histérico
da atuagéo dos sécios, colaboradores

e artesdos, demonstrando a adocao

de uma concepcao de projeto fundada
no ideario moderno, e devidamente
inserida no cenario sociocultural.

DESIGN

POSSE EUSO
COMPARTILHADO

Reflexbes e préticas

Rosana A. Vasques

Design, Posse e Uso Compartilhado:
reflexGes e praticas

Rosana Aparecida Vasques

Orientadora: Maria Cecilia

Loschiavo dos Santos

Coorientador: Mikko Koria

Instituicdo: FAUUSP, 2015

Analisar os desafios e oportunidades
inerentes ao fendbmeno da Economia do
Compartilhamento (Sharing Economy) é
o foco desta tese de doutorado. Trata-se
de tema atual e com potencial para
ampliar a reflexdo sobre o campo do
design, em particular sobre o campo do
design de servigos. Traz contribuicbes
tedricas que derivam do projeto e
reflexdes quanto a pratica do design na
perspectiva da economia compartilhada.
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Design Centrado no Humano
aplicado a Saude: Desenvolvimento
e avaliacao de objeto para

auxiliar a autoadministracao

de medicamentos por idosos

com baixa visdo e cegueira
Fernanda Jordani Barbosa Harada
Orientador: Paulo Schor

Instituicdo: UNIFESP, 2016

Esta tese de doutorado teve como
objetivo desenvolver uma solucdo
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Joia Contemporéanea:
Relacoes entre o

adorno e o corpo

Marlon Mercaldi

Orientadora: Ménica Moura
Instituicdo: UNESP Bauru, 2016

A dissertacéo de mestrado oferece
um olhar panoramico sobre a questao
do design de jéias, especificamente

para melhorar a autoadministra¢do de
medicamentos em idosos com baixa
visé@o e cegueira devido a Retinopatia
Diabética (RD) e Degeneragao Macular
Relacionada a Idade (DMRI). O
trabalho, de carater transdisciplinar,
demonstra possibilidades e
oportunidades de atuagao em areas
de alta demanda de produtos e

acoes que carecem de abordagens
envolvendo a intera¢do entre design
e outros campos do conhecimento.

da joia contemporanea, permitindo ao
leitor conhecer os principais conflitos
proprios da natureza desse objeto.

A pesquisa realizada baseou-se em
estudos sobre a joalheria em ambito
internacional, com especial atencéo
para desdobramentos que tiveram
curso na Europa e que influenciaram
sua disseminagéao e estrutura¢do
como campo de conhecimento.

Fernanda Jordani Barbosa Harada

DESIGN CENTRADO NO HUMANO APLICADO A SAUDE:
DESENVOLVIMENTO E AVALIAGAO DE OBJETO PARA AUXILIAR
A AUTOADMINISTRAGAO DE MEDICAMENTOS POR ID0SOS COM

BAIXA VISAO E CEGUEIRA

Sto Paulo
2016
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Administrativo -

Financeiro — Contratos
Renata Vieira Prioste

— Coordenadora

Alessandro da Costa e Silva

— Analista

Carolina Ferreira Tavares Silva
— Assistente

Priscilla Lopes de Lima Paulino
— Assistente

Gabriel Rodrigues dos Santos
— Auxiliar

Geovana Ferreira dos Santos
— Recepcionista

lonara Moura Ferreira
—Recepcionista

Pamela de Oliveira Soares

— Recepcionista

Sandra da Silva Pereira
—Recepcionista

Captacao e Eventos

Claudia Ferraresso — Gerente
Renata Bombardi — Analista
Ana Paula Carmo — Analista
Daniele Paparoto — Assistente

Comunicagao

Luciana Tamaki — Coordenadora
Bruno Déria — Analista

Victéria Durdes — Estagiaria

Documentacéo,

Pesquisa e Acervo

Wilton Guerra — Gerente

Paula Coelho — Analista

Patricia Cristina R. de Oliveira

— Bibliotecaria

Agnes Ananias Quene — Estagiaria

Educativo

Carlos Barmak — Coordenador
Dayves Augusto Vegini — Assistente
Rafael de Souza — Auxiliar

André Reinach — Educador
Elizabeth Maria Ziani — Educador
Aline van Langendonck — Educador
Marisa Szpigel — Educador

Marcos Roberto Gorgatti — Educador
Selma Maria Kuasne — Educadora
Suia Burger Ferlauto — Educadora

Manutencéao

Marcela Dias de Camargo — Gerente
Renata Silva de Sousa — Auxiliar
Jardson Martins da Silva — Auxiliar
Washington L. B. dos Santos

— Supervisor

Valdemar Campos Azevedo — Oficial
Paulo Cesar Santos Teles — Oficial
Paulo Henrique Guimaraes Mayer
— Meio Oficial

Paulo Rogerio Santos — Meio Oficial
Marcio Nunes de

Carvalho — Jardineiro

Anderson Belloni da Cruz

— Meio Oficial

Orientadores de Publico

Gisele Dias — Supervisora

Amanda Rodrigues de Freitas

— Orientador

Diego dos Santos — Orientador
Evandro Cosmo Falcao — Orientador
Gabriela Oliveira Santana

— Orientador

Vitoria Ferreira Leal — Aprendiz
Jessica Lopes Porfirio — Aprendiz

Musica
Carmelita Moraes — Coordenadora

Nucleo Técnico

Frederico Teixeira — Gerente
Luis Henrique Santos de Souza
— Auxiliar

Luciana Molinari

Monteforte — Estagiaria

Design Gréfico
Alisson Ricardo — Designer Grafico
Sara Bernardino — Estagidria

Prémio Design

Meire Assami — Coordenadora
Talita Francez — Assistente
Gian Carlo Rufatto — Assistente
Rogério Farias — Auxiliar

Recursos Humanos

Luzia Falaschi — Coordenadora
Rosangela Nogueira dos Santos
— Assistente

30° Prémio
Design MCB

Juri Cartaz

Rico Lins (coordenador),

Carla Caffé, Carla Castilho,
Chico Homem de Melo,

Eliane Stephan, Mariana Bernd
e Monique Schenkels

Juri Produtos

Marcelo Oliveira (coordenador),
Artur Grisanti Mausbach, Carlos
Fortes, Carlos Marcelo Teixeira,
Claudia Facca, Cristiane Aun,
Daniel Candia Alcantara de
Oliveira, Debora Carammaschi,
Edison Barone, Fernanda
Yamamoto, Giorgio Giorgi Junior,
Joao Bezerra de Menezes, Julio

Cesar de Freitas, Luis Alexandre
Ogasawara, Marcos Batista,
Mauro Claro, Milton Francisco
Junior, Miriam Levinbook,

Olavo E. de Souza Aranha,
Renato Kinker, Ricardo Schwab
Schirmer e Robinson Salata

JuriTrabalhos escritos

Priscila Lena Farias (coordenadora),
Agata Tinoco, Alécio Rossi,

Andrea Almeida, Anna Paula Silva
Gouveia, Auresnede Pires Stephan,
Charles Vincent, Cibele Taralli,
Clice Mazzilli, Cyntia S. Malaguti

de Sousa, Denise Dantas, Edson
do Prado Pfiitzenreuter, Eleida
Pereira de Camargo, Fernanda
Sarmento, Gil Barros, Giselle
Beiguelman, Kathia Castilho,

Luz Garcia Neira, Mara Gama,
Mariana Rachel Roncoletta, Marili
Brandéao, Marizilda dos Santos
Menezes, Milene Soares Cara,
Norberto Gaudéncio Junior, Patricia
Amorim, Polise Moreira De Marchi,
Rodrigo Naumann Boufleur, Sara
Goldchmit, Tatiana Sakurai, Teresa
Maria Riccetti e Zuleica Schincariol

Consultoria técnica
Dr. Rodrigo Genicolo Vieira

Design

Caio Matheus de Sa Telles Martins
—Vencedor do concurso do cartaz
Victor Buck (Dito Criativo)
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